PaedDr. Jozef Benuska, PhD.

EXPERIMENT JE ZAZITOK fyzika
Skola: Trieda:
Meno a priezvisko: Datum:

PRECO SA KVADER ZASTAVi?

Vlastna skusenost’

Aby sa teleso zacalo pohybovat, musi ho nejakd sila ,,rozbehnut™. Pri kontakte
s podlozkou rozbiehanie ,,brzdi* trenie.

Co je dolezité vediet

Teleso sa pohybuje zrychlenym pohybom vtedy, ak sily v smere pohybu su vicsie
ako sily pdsobiace proti pohybu.

Ak su sily posobiace na teleso v smere pohybu rovno velké ako sily posobiace proti
pohybu, pohyb telesa je rovhomerny priamociary, alebo je teleso v pokoji.

Ak st sily pdsobiace na teleso v smere pohybu mensie ako sily pdsobiace proti
pohybu, pohyb telesa je spomaleny.

Experiment

Co potrebujeme: dreveny kvader, $pagét, zavazie, vahy, stol.

Postup:

1. Spagét priviazeme na dreveny kvader a na druhy koniec zavesime zavazie.

2. Dreveny kvader polozime na stol tak, aby Spagat so zavazim bol preveseny cez hranu
stola (pozri obrazok vl'avo).

3. Ak kvader pustime, zacne sa pohybovat’ smerom ku kraju stola.

4. Pri kraji stola sa kvader zastavi — nepreklopi sa a nespadne zo stola (pozri obrazok
vpravo). Pozrite si video Preco sa kvider zastavi.

Obrazok: Experiment s pohybom kvadra.



Uloha &.1

Zakreslite do obrazku sily posobiace na dreveny kvader pri pohybe. Trenie medzi §pagatom
a hranou stola neuvazujte.

Pozicia 1.

Pozicia 2.

Popiste zakreslené sily, uved’te vztahy pre ich vypocty:



Uloha &. 2

Hmotnost’ dreveného hranola my =

Hmotnost’ zavazia m; =

Sucinitel’ Smykového trenia f =

V pozicii 1. je uhol sklonu Spagatu voci rovine stola (odhadnite, alebo odmerajte) o=
V pozicii 2. je uhol sklonu $pagatu voéi rovine stola (odhadnite, alebo odmerajte) o=

a. Vypocitajte vel'kost’ sily, ktora pdsobi v smere pohybu kvadra v pozicii 1.

b. Vypocitajte velkost sily, ktora posobi proti smeru pohybu kvadra v pozicii 1.

c. Vypocitajte velkost’ vyslednej pdsobiacej na kvader v pozicii 1.

Poznanie z experimentu:



Uloha & 3
a. Vypocitajte vel'kost’ sily, ktora pdsobi v smere pohybu kvadra v pozicii 2.

b. Vypocitajte vel'kost’ sily, ktora pdsobi proti smeru pohybu kvadra v pozicii 2.

c. Vypocitajte vel'kost’ vyslednej pdsobiacej na kvader v pozicii 1.

Poznanie z experimentu:



